
２０１６年 各務原市スポーツ少年団野球部会

野球部会公式試合放送アナウンスについて

各、１６団野球部会 母集団の方々宜しくお願いします。

放送室では、拍手・歓声は極力自粛して放送内容の中立性をお願いします。

間違った放送をしないようにマニュアルの事前の下読み、打合せ、母集団の連携が大切です。

試合は、審判の主導によりホームベース上で両チームが挨拶する時点が開始時間です。

これ以降は試合の進行・運営は審判が行い、試合時間も管理します。

試合終了はコールドゲームの場合は５回裏終了、それ以外は各学年規定時間で終了です。

※試合時間６年、５年は 90 分か７回、４年は 70 分、５回です。
終了時同点の場合は、部会規定に従い６年、５年は特別ル－ルの延長戦を行い、

４年生は即抽選です。

放送適用試合

１．放送マニュアル適用球場 ｢各務原市民球場｣

２．適用試合 野球部会主催各大会 １回戦～優勝戦 ６年生・５年生・４年生

(各務原市軟式野球連盟主催の試合の場合もありうる)

３．放送手順

①事前の抽選会で試合日が決定される。

(この時点では、試合日、対戦相手、会場、時間、ベンチが1塁、３塁しか決まっていない)

②試合当日、試合予定時間の３０分前に先攻、後攻の決定が行われる。

(この時点で打順表の提出がなされ、その試合の両チームの打順、守備が確定する)

(打順表必要枚数４枚：審判用、相手チーム用、放送用、本部用の４枚)

(自チームの放送用打順表を受け取り選手名、背番号を事前提出の選手登録用紙と

確認する、確認は審判員)

(※注意：打順表記載の選手名と背番号が実際と違いがないか確認する)

後攻チームは、放送するための各塁審判名を審判部もしくは自団会長に尋ねる

※試合日の審判名は事前に知らせます。

③第１試合の場合、ただちに放送室に入り放送係はﾎﾜｲﾄﾎﾞｰﾄﾞに選手名を貼り付ける。

ｽｺｱｰ係は受け取った打順表に従い選手名と守備、打順をＰＣに入力する。

(事前の選手名入力の時間は作ります。)

放送係は試合開始時間に注意して部会役員、自団会長及び審判の指示で

放送マニュアル１．２の先攻チーム部分、２．３．の後攻チーム部分をアナウンスする。

(放送室に入場できる人数は、放送係は先攻、後攻各２名まで、ｽｺｱｰ係は各１名)

(放送室以外の部屋から椅子を持ち込んでの６名以上の入室は禁止)

(※注意：放送室からのビデオ撮影、写真撮影は禁止です。飲料水の持込可ですが禁煙です。)

第２、３、４試合以降のチームの放送係は、前の試合の終了時間で自チームの試合開始

時間が前後する場合があるので注意すること。(確認は、自団会長に問い合わせる)

先攻、後攻の抽選が終了したらｽｺｱｰ係は放送室に入り選手名をＰＣに入力する

④当日最終試合の放送係は、放送機材(マイク)を片づけ、放送室の掃除をお願いします。

※当日、放送にさいして不明な点は自団の団会長に尋ねるか、部会役員に確認する。



試合前のノックの放送指示は、部会役員(団会長、ﾏﾈｰｼﾞｬｰ、審判)が指示します。








